B HOJA DE CONTROL DE ESCURDRA / CADRE (2 s/

Vehiculo:

Valor de amenaza:

Velocidad andador

Armas:

Identificacion de unidad:

Turno: notas

Combate/Maxima:

Nombre

Especial

Munic./queda

Tamaiio:

Tripulacion:

Velocidad terrestre

/

Combate/Maxima:

Acciones extra:

Pilotaje :

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Artilleria:

Liderazgo:

Guerra Elec.:

Tactica:

Sensores:

Comunicaciones:

Vehiculo:

Valor de amenaza:

Blindaje:

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood
OO000o ooood

Velocidad andador

Extras y defectos:

Armas:

Identificacion de unidad:

R A R A A R R e Rl

Turno: notas

Combate/Maxima:

Nombre

Especial

Munic./queda

Tamaiio:

Tripulacion:

Velocidad terrestre

/

Combate/Maxima:

Acciones extra:

Pilotaje :

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Artilleria:

Liderazgo:

Guerra Elec.:

Tactica:

Sensores:

Comunicaciones:

Vehiculo:

Valor de amenaza:

Blindaje:

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood
00000 ooood

Velocidad andador

Extras y defectos:

Identificacion de unidad:

h A R Il i e A - B Bl

Turno: notas

Combate/Maxima:

Angulo

Especial

Munic./queda

Tamafio:

Tripulacion:

Velocidad terrestre

/

Combate/Maxima:

Acciones extra:

Pilotaje :

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Artilleria:

Liderazgo:

Guerra Elec.:

Tactica:

Sensores:

Comunicaciones:

Vehiculo:

Valor de amenaza:

Blindaje:

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood
OO000o ooood

Velocidad andador

Extras y defectos:

Identificacion de unidad:

R A Rl B Rl R R e Rl

Turno: notas

Combate/Maxima:

Especial

Munic./queda

Tamaiio:

Tripulacion:

Velocidad terrestre

/

Combate/Maxima:

Acciones extra:

Pilotaje :

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Artilleria:

Liderazgo:

Guerra Elec.:

Tactica:

Sensores:

Comunicaciones:

Vehiculo:

Valor de amenaza:

Blindaje:

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood
00000 ooood

Velocidad andador

Extras y defectos:

Armas:

Identificacion de unidad:

R Rl Bl R A Al B R Rl

Turno: notas

Combate/Maxima:

Nombre

Especial

Munic./queda

Size:

Tripulacion:

Velocidad terrestre

/

Combate/Maxima:

Acciones extra:

Pilotaje :

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Artilleria:

Liderazgo:

Guerra Elec.:

Tactica:

Sensores:

Comunicaciones:

Blindaje:

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood

OO00ooo oobood

O00o0oo ooood

OO000o ooood

Extras y defectos:
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