
HOJA DE CONTROL DE ESCUADRA / CADRE
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Vehículo:

Valor de amenaza:

Tamaño:

Tripulación:

Acciones extra:

Pilotaje : /

Artillería: /

Liderazgo: /

Guerra Elec.: /

Táctica: /

Sensores:

Comunicaciones:

Velocidad andador

Combate/Máxima: /

Velocidad terrestre

Combate/Máxima: /

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Blindaje:

Turno: notas

0:

1:

2:

3:

4:

5:

6:

7:

8:

9:

10:

Armas: Identificación de unidad:

Nombre Ángulo C M L EX Prc. Daño CDF Especial Munic./queda

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

Extras y defectos:

Vehículo:

Valor de amenaza:

Size:

Tripulación:

Acciones extra:

Pilotaje : /

Artillería: /

Liderazgo: /

Guerra Elec.: /

Táctica: /

Sensores:

Comunicaciones:

Velocidad andador

Combate/Máxima: /

Velocidad terrestre

Combate/Máxima: /

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Blindaje:

Turno: notas

0:

1:

2:

3:

4:

5:

6:

7:

8:

9:

10:

Armas: Identificación de unidad:

Nombre Ángulo C M L EX Prc. Daño CDF Especial Munic./queda

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

Extras y defectos:

Vehículo:

Valor de amenaza:

Tamaño:

Tripulación:

Acciones extra:

Pilotaje : /

Artillería: /

Liderazgo: /

Guerra Elec.: /

Táctica: /

Sensores:

Comunicaciones:

Velocidad andador

Combate/Máxima: /

Velocidad terrestre

Combate/Máxima: /

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Blindaje:

Turno: notas

0:

1:

2:

3:

4:

5:

6:

7:

8:

9:

10:

Armas: Identificación de unidad:

Nombre Ángulo C M L EX Prc. Daño CDF Especial Munic./queda

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

Extras y defectos:

Vehículo:

Valor de amenaza:

Tamaño:

Tripulación:

Acciones extra:

Pilotaje : /

Artillería: /

Liderazgo: /

Guerra Elec.: /

Táctica: /

Sensores:

Comunicaciones:

Velocidad andador

Combate/Máxima: /

Velocidad terrestre

Combate/Máxima: /

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Blindaje:

Turno: notas

0:

1:

2:

3:

4:

5:

6:

7:

8:

9:

10:

Armas: Identificación de unidad:

Nombre Ángulo C M L EX Prc. Daño CDF Especial Munic./queda

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

Extras y defectos:

Vehículo:

Valor de amenaza:

Tamaño:

Tripulación:

Acciones extra:

Pilotaje : /

Artillería: /

Liderazgo: /

Guerra Elec.: /

Táctica: /

Sensores:

Comunicaciones:

Velocidad andador

Combate/Máxima: /

Velocidad terrestre

Combate/Máxima: /

Maniobrabilidad:

Control de fuego:

Blindaje:

Turno: notas

0:

1:

2:

3:

4:

5:

6:

7:

8:

9:

10:

Armas: Identificación de unidad:

Nombre Ángulo C M L EX Prc. Daño CDF Especial Munic./queda

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

x /

Extras y defectos:

entertainmententertainment


